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Nueva exposición

VIDA EXTRA
¿Por qué no podemos vivir sin los videojuegos?
Espai Cultural Caja Madrid - (Plaza Catalunya, 9 Barcelona)

(A partir del 20 de abril de 2009)


El Espai Cultural Caja Madrid inicia el segundo trimestre del año con una nueva  temática de manos de la exposición “Vida Extra”, que se inaugurará el próximo 20 de abril.

Objeto de diversión, vehículo de aprendizaje, modelo para el próximo éxito de Hollywood, anzuelo para atraer reclutas al ejército, instrumento de denuncia de una injusticia, herramienta que potencia estereotipos y prejuicios, pero también útil para transmitir nuevos valores… Los videojuegos son eso y mucho más. 

Son el fenómeno social que se ha instalado cómodamente en nuestros salones, requiriendo la atención activa del 65% de la población que se considera jugadora, ofreciéndonos a todos la posibilidad de vivir una realidad virtual sin límites.

“Vida Extra” es una muestra dirigida a todos los públicos que tiene como punto de partida el constatar la cotidianeidad del videojuego en la sociedad actual, en la que éste es ya un elemento indisociable del ocio, la cultura, la industria o el arte audiovisual. La exposición pretende mostrar el impacto que tiene en nuestras vidas y de qué manera ha pasado de ser un simple entretenimiento a formar parte de ellas. 

Los asistentes encontrarán reflexiones sobre diversos clichés que desde siempre han rodeado al videojuego, como la edad media del jugador, la importancia del videojuego como creador de tendencias e innovación, el motor económico que supone, la creación de redes sociales que genera, etc. Todo ello articulado a través de las respuestas a la pregunta que actúa como subtítulo: ¿por qué no podemos vivir sin los videojuegos?

En el primer ámbito, bajo el título de “Mueven mi mundo”, la respuesta se centra en la constatación de la industria del videojuego como un potente motor económico que actualmente mueve más dinero que la industria cinematográfica, y que es alimentado por una población de jugadores que representa más del 65%, cuya media de edad en España se sitúa en los 33 años.

Bajo el lema de “Invento mi tiempo”, el siguiente ámbito se centra en la posibilidad creativa que ofrecen los videojuegos, en tanto que imitan la realidad a la vez que crean una propia: nos ofrecen vivir nuevas experiencias en mundos virtuales, ser quienes queramos ser, evadirnos en el sinfín de aventuras que despliegan ante nosotros.

Porque “Quiero jugar”, pues los videojuegos ante todo son un juego, un elemento de ocio que nos entretiene y divierte, a veces generando comportamientos verdaderamente adictivos.

Con el título de “Soy más listo”, el tercer ámbito nos muestra las capacidades del videojuego como herramienta de aprendizaje, no sólo de habilidades sinó también de contenidos y valores. 

Porque “Tengo un millón de amigos” ofrece una reflexión sobre las redes sociales que ha generado el videojuego: no sólo porque en los últimos tiempos ha aumentado la oferta de juegos que se juegan de modo presencial, con los amigos y familiares, sinó también por la cantidad de foros de encuentro, festivales y competiciones, y juegos online que permiten compartir aventuras con qualquier persona aunque se halle a kilómetros de distancia.

Por último, en el ámbito “He visto cosas que vosotros no creeríais” se abre una puerta a la influencia que el videojuego ha tenido y tiene en otras muchas disciplinas, como es el cine, la música, el lenguaje audiovisual, la creación artística, …

Y cómo no podía ser de otro modo, el punto final a la exposición lo define el propio visitante, ya que éste puede experimentar con varios juegos en el mismo Espai Cultural Caja Madrid. 

La muestra se verá acompañada de una serie de actividades paralelas que completarán la participación de los asistentes a la exposición “Vida Extra, ¿por qué no podemos vivir sin los videojuegos?”. 

